METHODE CRAFT

Structurer ses prompts IA pour le premier degré

e Conforme cadre IA 2025 e Aligné programmes officiels e Testé en classe e RGPD compatible

R A - T

ROLE ACTION FORMAT TON
Qui étes-vous ? Quelle expertise Quelle tache Quelle forme Quel style
Quel niveau ? pour I'lA ? précise ? de résultat ? adopter ?

L'IMPACT D'UN PROMPT STRUCTURE

m AVANT 0 APRES (avec CRAFT)

"Fais-moi des exercices de maths" "C PE en CE2, 24 éléves dont 3 dys.
R Expert calcul. A 6 problémes additifs.
F Fiche A4. T Consignes simples."
- Résultat ciblé, prét a imprimer

ANCRAGE INSTITUTIONNEL

Socle commun CRCN Cadre IA Education 2025
Domaine 2 : Méthodes et outils 2.2 : Développer des documents Primaire : sensibilisation
Domaine 3 : Formation citoyen 4.2 : Protéger les données Pas d'usage direct par les éleves

PROGRESSION RECOMMANDEE

1 2 3
RTF CRTF CRAFT
Role + Tache + Format + Contexte + Ton

m POINTS DE VIGILANCE ¢ Jamais de données personnelles (noms d'éléves) « Toujours vérifier les contenus générés  L'l|A assiste, I'enseignant décide
* Usage réservé a la préparation de classe
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METHODE CRAFT — Banque d'idées compléte

Banque d'idées par élément CRAFT

C A =

CONTEXTE 6 ACTION FORMAT
NIVEAUX DE CLASSE EXPERTS DISCIPLINAIRES CREER DU CONTENU DOCUMENTS PEDAGOGIQUES ADAPTE AUX ELEVES
* GS maternelle ci-c2 « Didacticien frangais (lecture, écriture) » Congois une séquence complete « Fiche de préparation détaillée « VVocabulaire C2 (phrases courtes)
« CP — apprentissage c2 « Expert numération et calcul » Géneére une fiche d'exercices « Tableau séquence (obj., durée)  Langage C3 (plus élaboré)
* CE1 — consolidation c2 * Spécialiste résolution problemes « Crée une évaluation + baréeme « Fiche éleve photocopiable » Consignes explicites, directes
* CE2 — approfond. c2 « Historien vulgarisateur enfants  Rédige une trace écrite « Affiche de classe A3 « Style narratif (conte, histoire)
*CM1 —cycle 3 cs3 « Géographe spécialisé cycle 3 * Propose des situations-pb « Carte mentale synthétique » Ton encourageant, bienveillant
¢ CM2 — prépa 6e c3 « Scientifique (investigation) * Invente un texte de lecture « Grille évaluation compétences « Ludique et engageant

« Multi-niveaux Tous

PROFILS D'ELEVES SPECIALISTES INCLUSION DIFFERENCIER FORMATS ADAPTES POSTURES BIENVEILLANTES
« Eleves difficulté lecture * Enseignant spécialisé (CAPPEI) » Adapte ce texte pour éleve dys » Texte aéré, sans serif 14pt » Trés encourageant (réussites)
« Eléves dys (dyslexie, dysorth.) « Expert en troubles dys « Simplifie les consignes « Pictogrammes et images « Sans mise en échec

» Eleves allophones (UPE2A) * Spécialiste FLE/FLS * Propose 3 niveaux difficulté « Etapes numérotées * Progressif (simple — complexe)
« Eleves haut potentiel (EHP) * Psychologue scolaire « Crée des aides visuelles » Code couleur par notion « Explicite (je/nousl/tu fais)

« Eléves avec TDAH  Ergothérapeute scolaire  Congois un étayage progressif * QCM cases a cocher « Ritualisé et prévisible

« Eléves ULIS inclusion « Expert accessibilité pédago.

DOMAINES DU SOCLE VIE DE CLASSE COMMUNIQUER DOCUMENTS OFFICIELS COMMUNICATION INSTIT.

* D1 - Langages (fr., maths) socle * Médiateur gestion conflits » Rédige mot aux parents * PPRE (Programme perso.) » Formel et factuel (officiel)

* D2 — Méthodes/outils socle « Expert climat scolaire * Prépare compte-rendu réunion * PAP (Plan accomp.) « Diplomatique, constructif

* D3 — Formation citoyen socle * Spécialiste CNV « Ecris bilan pour RASED « Bilan RASED structuré « Objectif, bienveillant

* D4 — Systemes naturels socle « Conseiller relation famille » Formule appréciations (LSU) * Projet de classe annuel * Accessible (sans jargon)

* D5 — Représentations socle * Expert autonomie éléve » Rédige synthése éq. éduc. * Compte-rendu ESS * Pro mais chaleureux
SITUATIONS PEDAGO. CREATIFS INNOVER FORMATS LUDIQUES CREATIF ET ENGAGEANT

* Prépa évaluations nationales  Auteur littérature jeunesse * Propose approche originale * Quiz interactif 10 questions * Mystérieux (escape game)

* Remplacement court (1-2j) « Conteur professionnel * Crée escape game pédago. » Escape game clé en main « Aventurier / Epique

« Décloisonnement inter-classes * Poete adapté enfants « Imagine projet interdisc.  Jeu de plateau a imprimer * Humoristique (enfants)

* APC (Activités Compl.) « Concepteur jeux éducatifs « Congois ateliers autonomes » Chasse au trésor école « Poétique et imagé

* Stage remise a niveau * Scénariste escape game * Invente systéme motivation « Défi / Challenge collectif « Narratif (voix conteur)

« Projet interdisciplinaire

m POINTS DE VIGILANCE — 1. Jamais de noms d'éléves 2. Toujours vérifier les contenus « 3. Usage frugal si plus-value * 4. L'|A propose, |'enseignant dispose
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METHODE CRAFT MaProfBranchee.fr

RESSOURCES INSTITUTIONNELLES

Eduscol — IA en éducation Primabord Réseau Canopé
eduscol.education.fr primabord.eduscol.education.fr reseau-canope.fr

Pix — Compétences numériques CNIL — IA et données DNE — Cadre de référence
pix.fr cnil.fr education.gouv.fr

ASTUCE PRATIQUE

Commencez simple avec RTF (Role - Tache - Format), puis enrichissez progressivement avec le Contexte et le Ton.
Un bon prompt CRAFT combine un élément de chaque dimension. Plus vous étes précis, meilleure sera la réponse de
I'A.
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